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5 まつ 


@ ア ー マ ー SS ' 
キャ ラク ター の 体 に 着い て いる アー マー は 、 攻撃 に よっ て 取れ た り 砕 け 散 っ た り し ます 。 
| パー ツ が 取れ た 箇所 は 防御 力 が 著しく 低下 する の で 、 これ が 新しい ゲー ム の 豚 け 引き に な っ て いま す 。 


| @ リン グ の 周囲 を 壁 が 取り 囲ん で いる 欠 
全て の リン グ の 周囲 を 金網 な どの 壁 が 取り 囲ん で いる の で 、 壁 に H ぐ きつ ける 等 壁 を 使っ た 派手 な 攻撃 が で きま す 。 
また 、 リ ング アウ ト が 無い の で 、 敵 を リン グ の 端 まで 吹 つ 飛ば す よ うな 過激 な 表現 も 多く 取り 入れ 
この 吹 つ 飛ば し は この ゲー ム の 大 き な 特 徴 と な つて いま す 。 


' 人 泌 手 な エフ ェクト 旬 | 
L 必 学 が ヒ US UN WONONUOOGS2 ボ リコ ンー ム 05CNNO0000CREE4 エ フェ クト ド で RIN し CU ます 


'  @ 出 単 近作 と 音 語 な 連 績 攻撃 @ 
パン チ ポ タン 連打 で 連続 技 が 出る な ど 、 比 較 多 簡単 な 操作 で 多様 な 技 が 出る よう に な っ て お り 
"ガー ド & ア タッ ク " や "受け 身 " な どの 新 機軸 も シン プル な 操作 で 出来 る よう に な っ て いま す 。 
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